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KARTA OPISU MODULU ZAJEC

Nazwa modutu/przedmiotu Kod
ARCHITEKTURA PROJEKTOWANA CYFROWO A_U_1.5 009
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr
(ogdlnoakademicki, praktyczny)
ARCHITEKTURA ogoblnoakademicki /5
Specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: Kurs (obligatoryjny/obieralny)
- polskim obligatoryjny
Godziny Liczba punktow
Wykiady: 15 Cwiczenia: - Laboratoria: 30 Projekty / seminaria:- 2
Stopien studiow: Forma studiéw Obszar(y) ksztatcenia Podziat ECTS (liczba i %)
(stacjonarna/niestacjonarna)
! STACJONARNE - 2 (100%)
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogodlnouczelniany, z innego kierunku)
kierunkowy ogoélnouczelniany
Odpowiedzialny za przedmiot: Wyktadowca:
dr inz. arch. Borys Siewczynski dr inz. arch. Borys Siewczynski
e-mail: borys.siewczynski@putpoznan.pl dr inz. arch. Marcin Giedrowicz
tel. 61 665 32 90 mgr inz. arch. Jan Szot
Wydziat Architektury mgr inz. arch. Krystian Laszewicz

ul. Nieszawska 13C, 61-021 Poznan
tel.: 061 665 32 55

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. -student ma podstawowg wiedze o zasadach bezpiecznego korzystania ze sprzetu komputerowego,

1 Wiedza: . . ] )

-student ma podstawowg wiedze w zakresie programéw graficznych
.. . .. | -student potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych oraz innych, wtasciwie dobranych

2 Umiejetnosci: | ;5qet, potrafi integrowa¢ informacje, dokonywaé ich interpretacii, a takze wyciggaé wnioski oraz
formutowac i uzasadnia¢ opinie,
-student potrafi korzysta¢ ze sprzetu komputerowego

3 Kompetencje | -student prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane z wykonywaniem zawodu

spoteczne

Cel przedmiotu:

e Celem przedmiotu jest przekazanie podstaw aktualnej wiedzy: teoretycznej i praktycznej z zakresu
komputerowego wspomagania projektowania w zakresie zaawansowanego, wieloaspektowego
modelowania informacji o budynku.

e W ramach zaje¢ z przedmiotu prezentowane sg podstawy wiedzy dotyczgcej komputerowego wspomagania
projektowania w kontekscie warsztatu architektonicznego. W trakcie zaje¢ wykonywane sg konkretne
zadania praktyczne stuzgce przyswojeniu wiedzy charakterystycznej dla omawianej tematyki dotyczgce;j
wspotczesnego, informatycznego warsztatu pracy. Wstepem do ich wykonania sg zajecia wprowadzajgce
do obstugi poszczegodinych aplikacji projektowych
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Efekty ksztalcenia

Odniesienie do
Wiedza: . : . obszarowych
student, ktory zaliczyt przedmiot, ofektow
ksztatcenia
W01 | A1_WO01 | student ma podstawowa wiedze praktyczng w zakresie projektowania architektoniczno - PES WG
urbanistycznego wspomaganego komputerem -
W02 | A1_WO07 | student zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu
zadan z zakresu projektowania architektonicznego i urbanistycznego wspomaganego P6S_WG
komputerem,
Umiejetnosci:
-student potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury, baz danych oraz innych, wtasciwie
dobranych zrddel, takze w jezyku angielskim, potrafi integrowac¢ informacje, dokonywac
uo1 |A1_UO1 |jch interpretacji, a takze wycigga¢ wnioski oraz formutowac i uzasadniac¢ opinie, P6S_UW
Al1_U05 | -student potrafi porozumiewac sie przy uzyciu réznych technik komputerowych w
uo2 ) . P6S_UW
Srodowisku zawodowym,
Al_U02 - o —
uo3 -student ma umiejetnos¢ samoksztatcenia sie P6S_UW
Uo4 Al _U13 |- potrafi korzystac z wyb.ranyc.h programoéw komputerowych P6S_UW
wspomagajgcych decyzje projektowe
Kompetencje spoteczne:
KO1 A1_KO3 | _rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciagtego doksztatcania sie — podnoszenie kompetencii )
zawodowych, osobistych i spotecznych
-potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzgce realizacji okreslonego przez siebie lub
K02 Al_KO06 | innych zadania; ma $wiadomos$¢ waznosci zachowania w sposob profesjonalny; ma )
Swiadomos¢ odpowiedzialno$ci za wspdlnie realizowane zadania, zwigzang z pracg
zespotowg
Metody ksztatcenia
Wyktad:

wyktad / wyktad problemowy / wyktad z prezentacjg multimedialng

Laboratoria:

wykonywanie doswiadczen z uzyciem oprogramowania bedacego ilustracjg typowych probleméw projektowych po
uprzednim instruktazu; metoda projektéw: projekt - praktyczny; analiza przypadkéw / dyskusja / rozwigzywanie zadan
problemowych.

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Ocena formujaca:
e Wykiady:

kolokwium - test sprawdzajgcy wiedze i zrozumienie prezentowanych zagadnien.
e Laboratoria:

Ocena pracy na poszczegdlnych zajeciach.

Przyjeta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0

Ocena podsumowujaca
e laboratoria: srednia ocen uzyskanych w ramach poszczegdlnych zajec
e wyktady: ocena z kolokwium w formie pisemnej

Przyjeta skala ocen: 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0

Tresci programowe

W ramach zaje¢ z przedmiotu prezentowane sg podstawy wiedzy dotyczgcej komputerowego wspomagania
projektowania w kontekscie warsztatu architektonicznego.

W trakcie zaje¢ omawiane sg przyktady praktycznego zastosowania wspéiczesnego instrumentarium
komputerowego. Przedstawia sie réwniez teoretyczne podstawy dotyczace komputerowego wspomagania
projektowania. Omawia sie zagadnienia zwigzane z szerokim spektrum zastosowan oprogramowania i sprzetu
komputerowego. Omawiana jest praktyka inzyniersko — architektoniczna w odniesieniu do przedstawianych
zagadnienh informatycznych. Zwraca sie rowniez uwage na istotng role odgrywang przez techniki informatyczne w
dziedzinie koordynacji i wymiany danych projektowych.

Poszczegdlne zagadnienia omawiane sg na przyktadach konkretnych aplikacji projektowych. Omawiane
zagadnienia majg charakter bedacy podstawg do witasnych, tworczych poszukiwan dokonywanych przez
studentow, w bezposrednim nawigzaniu do ¢wiczen laboratoryjnych z przedmiotu.

Celem przedmiotu jest przekazanie podstaw aktualnej wiedzy: teoretycznej i praktycznej z zakresu
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komputerowego wspomagania projektowania. Wyktady stanowig jednoczesnie teoretyczny wstep do zajeé
praktycznych odbywanych w ramach ¢wiczen laboratoryjnych.

1. Zagadnienia wprowadzajgce, komputerowe wspomaganie projektowania w warsztacie pracy architekta. Rozwaj
technologii modelowania architektonicznego. BIM w kontekscie modelowania architektoniczno - budowlanego
Podstawowe pojecia.

2. BIM w kontekscie modelowania architektoniczno - budowlanego -kontynuacja. Formaty cyfrowe a prawo
budowlane. Efektywnos¢ energetyczna w swietle modelowania informac;ji architektoniczne;j.

3. Skanowanie 3D i fotogrametria w modelowaniu architektonicznym. Oprogramowanie symulacyjne i
obliczeniowe. Systemy eksperckie, sztuczna inteligencja.

4. "Skoéra" strukturalna - technologiczne metody budowy ztozonych powierzchni krzywiznowych we wspotczesne;j
architekturze parametrycznej

5. Automaty komodrkowe, I-systemy, fraktale — informatyczne podstawy architektury generatywnej oraz
optymalizacja w architekturze parametrycznej — wzory ewolucyjne i swarmingowe.

6. Druk 3d i fabrykacja cnc — nowe narzedzia w architekturze parametrycznej i generatywnej

7. Podsumowanie, tendencje w rozwoju oprogramowania i warsztatu architekta. Test zaliczeniowy.

Literatura podstawowa:
1. Gawrysiak P.; Cyfrowa Rewolucja. Rozwdj cywilizacji informatycznej, Wydawnictwo Naukowe PWN S.A.,
Warszawa 2008
2. Januszkiewicz K. "O projektowaniu architektury w dobie narzedzi cyfrowych. Stan aktualny i perspektywy
rozwoju." Oficyna Wydawnicza Pwr., Wroctaw 2010
3. Tomana A.: BIM. Innowacyjna technologia w budownictwie, Krgkéw 2015

Literatura uzupetniajaca:

1. Archivolta — wszystkie wydania z 2013 — 2014 roku, Wydawnictwo Archivolta, Wegrzce Kasznia Dariusz,
Magiera Jacek, Wierzowiecki Pawet, BIM w praktyce, Wydawnictwo Naukowe PWN,2018
BIM in pronciple and Practice, P.T Barnes & N. Davies
Deutsch R., BIM and Integrated Design. Strategies for Architectural Practice, The American Institute of Ar-
chitects, Wiley and Sons Ins, Hoboken, New Jersey, 2011
Fuller B. Applewhite Synergetics: Exploriations in the Geometry of Thinking, Macmillan Pub Co., New York
K.M. Kensek, D. E. Noble, Building information modeling, BIM in current and future practice,, Wiley 2014
Khazabi Z. Generative Algorithms Concepts and Experiments: Strip Morphologies, digitally published
Morphogenesism, 2012
7. Milgram'a P. i Kishino A. F. ;Taxonomy of mixed reality visual displays, IEICE Transactions on Information

Systems

8. R. Garber, BIM Design, realising the creative potential of building information modeling, Wiley, 2014
9. Randy Deutsch, BIM and integrated design, Strategies for architectural practice., I1Al, Wiley 2011
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Obcigzenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
taczny naktad pracy 48 2
Zajecia wymagajace indywidualnego kontaktu z
nauczycielem 31 1
Zajecia o charakterze praktycznym 15 1




Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

forma aktywnosci liczba godzin
udziat w wyktadach 15h
udziat w éwiczeniach/ laboratoriach (projektach) 15h
przygotowanie do ¢wiczen/ laboratoridw 7x1h=7h
przygotowanie do kolokwium/przegladu zaliczeniowego 5h
udziat w konsultacjach zwigzanych z realizacjg procesu ksztatcenia 1h
przygotowanie do egzaminu 5h
obecnos¢ na egzaminie Oh
taczny naktad pracy studenta: 1 punkt ECTS 48 h

W ramach tak okreslonego naktadu pracy studenta:

. zajecia wymagajgce bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich:

30h+1h=31h




